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Cos'è

● Una mappa i cui dati sono liberamente 
utilizzabili

– Chiunque puo aggiungere, modificare e 
scaricarsi i dati grezzi

● Un progetto collaborativo come Wikipedia
– Gli utenti arrichiscono la mappa

● Ci sono editor on-line e off-line
– iD (on-line)

– Josm (off-line)



Dove

● http://www.openstreetmap.org/
– La mappa, l'editor on-line, la registrazione 

degli utenti

● http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Main_Page
– La documentazione per una corretta 

mappatura
– http://wiki.openstreetmap.org/wiki/IT:Map_Features

● http://blogs.openstreetmap.org/
– Il blog ufficiale della comunità di OSM

http://www.openstreetmap.org/
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Main_Page
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/IT:Map_Features
http://blogs.openstreetmap.org/


Chi

● OpenStreetMap Foundation
– Fondazione internazionale no-profit

– Sede in Inghilterra

● Non controlla il Progetto OpenStreetMap
– Lo favorisce

– Tutela i dati e il loro libero accesso

● La moderazione è in mano:
– Alle comunità nazionali

– Alla comunità mondiale



Perché

● Steve Coast voleva sapere
dov'erano i pub in Inghilterra

● ...
● C'erano degli archivi pubblici in Inghilterra, ma 

non erano sfruttati
– http://wiki.openstreetmap.org/wiki/History_of_OpenStreetMap

● Alternativa ad archivi geo-spaziali proprietari
– Maps di Google o di Bing (Microsoft)

– Quei dati sono protetti da copyright

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/History_of_OpenStreetMap


Possesso e libertà

● I dati appartengono agli utenti che li inseriscono
– Praticamente diventano della comunità

● Il database è rilasciato sotto ODbL
– Libertà di copia, distribuzione, trasmissione e 

adattamento dei dati, finché attribuiti a OSM

● Cartografia di http://www.openstreetmap.org/ 
(le tile) è rilasciata sotto CC-BY-SA 2.0

– Altri siti possono usare altre licenze

● http://www.openstreetmap.org/copyright

http://www.openstreetmap.org/
http://www.openstreetmap.org/copyright


Come/1

● iD, l'editor on-line
– Vi invito a conoscerlo

– Peggio di Potlach non puo essere ;)



Come/2

● Josm, il più consigliato editor off-line
– Pratico e aggiornato abbastanza di frequente

– Ha un difetto: necessita di Java :D



Traccia GPX/1

● Il primo metodo di mappatura
Costellazioni di satelliti GPS o GLONASS 
danno posizione in latitudine e longtudine

I ricevitori registrano una sequenza 
temporale di posizioni, i punti sulla 
superficie terrestre



Traccia GPX/2

● La traccia puo essere
nel formato nativo NMEA

– La si converte con
programmi appositi
come GPSBabel

● Si carica la traccia GPX
nell'editor e la si ricalca

– Si sfruttano memoria,
geotagging o appunti
scritti



Geotagging

● Coordinate associate a delle immagini
● I nuovi terminali mobili solitamente integrano:

– Ricevitore GPS o GLONASS

– Macchina fotografica



Foto aeree

● Immagini aeree o da satellite, più o meno ben 
georeferenziate

– Yahoo, Google, Bing...

● Oppure il Geoportale Nazionale
– http://www.pcn.minambiente.it/GN/

– http://wms.pcn.minambiente.it

– Ex PCN o Portale Cartografico Nazionale

● Buona risoluzione e
buona georeferenziazione

http://www.pcn.minambiente.it/GN/
http://wms.pcn.minambiente.it/


Josm/1

                                                  Registrati al sito

Scarica i dati



Josm/2

                                                Modifica la mappa

   Carica le tue modifiche



Per...

● Per cominciare: 
https://www.openstreetmap.org/

● Per programmare: 
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/API_v0.6

● Per donare: 
http://wiki.osmfoundation.org/wiki/Donate

https://www.openstreetmap.org/
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/API_v0.6
http://wiki.osmfoundation.org/wiki/Donate
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